Tarea 1: PUNTO CERO

El campo “punto cero” en la web sirve para escribir tu(s) algoritmo(s). Con este campo aprendes a
practicar un juego de calculos e intensidades que puede servirte para experimentar
“programaciones” alternativas a distintas situaciones donde te vinculas con las imagenes.

Completa este primer ejercicio del proyecto en dos sencillos pasos:

A) PASO 1: ENTRENAMIENTO PREVIO

Para comenzar a escribir algoritmos, puedes realizar una breve reflexion previa que te lleve ati o
tu grupo a acercarse a una determinada situacion que queréis desarrollar a modo de algoritmo
(p-e. “Algoritmo para explicar como se hace un algoritmo narrativo”).

Debes realizar los siguientes pasos:

1. Buscar un titulo que defina la accién: “Algoritmo para explicar como se hace un algoritmo
narrativo”.

2. Desarrollar el algoritmo a partir de distintas funciones de comando que actuan como
elementos que nos ayudan a desarrollar la accién. En el caso de nuestros algoritmos
narrativos las funciones de comando serian:

O OBJETO: todo aquello que pueda ser usado con los otros elementos.
O LUGAR: espacio, contexto, sitio donde se da o localiza la situacion.

O CARACTERISTICA: cualidad que matice la naturaleza de cualquier otra funcién de
comando.

O PERSONA: quién ejecuta o recibe la accién en cada caso de la situacion.
O ACCION: ejercicio del hacer en cada momento de la situacion. Lo que tiene lugar.

3. Enun papel, ensaya titulo de algoritmos narrativos. Desarrolla 3 algoritmos narrativos sobre
cualquier tema. PUEDES TOMAR COMO REFERENCIA EL EJEMPLO DE LA PAGINA
SIGUIENTE. En la web también tienes algun ejemplo.



TITULO: “Algoritmo para explicar como se hace un algoritmo narrativo”

(persona)
(lugar)

(objeto)
(persona)
(accion)
(caracteristica)
(persona)

(accion)

(accion)
(accion)

(accion)

(accion)
(accion)

(accion)

(accion)
(accion)
(caracteristica)

(accioén)

yo

mi propia casa

ordenador

tu / un grupo

realizar un algoritmo narrativo

primera vez en mi vida que hago algo asi
yo otra vez

Preguntar si alguna vez has/han realizado un
algoritmo narrativo

Recibir respuesta (s)
Procesar respuesta (s)

Indicar la lectura de una guia que pueda dar las
nociones basicas para hacer un algoritmo narrativo

Explicar contenido de la guia
Preguntar si hay dudas a cerca del contenido de la guia

Prescribir realizar un ejercicio de practica de algoritmos
narrativos en papel tomando este algoritmo como ejemplo

Recibir respuesta(s)
Procesar respuesta (s)
Satisfaccion por las propuestas presentadas

Prescribir pasar al siguiente paso de este ejercicio de practica
en papel



B) PASO 2. jALIMENTA LA MAQUINA!: MECANIZANDO ALGORITMOS EN LA WEB.

Ahora que has integrado la gramatica basica del algoritmo narrativo puedes pasar a realizar mas
en nuestra web, siguiendo los mismos procedimientos. Aqui tienes una referencia de como
completar este segundo paso:

1. Entra en la web http://undiaentuvida.culturacomunitaria.es

2. Por defecto, entraras en una de las tres partes de nuestro interface: “Punto cero”. Si a pesar
de la practica previa necesitas un ejemplo en pantalla, baja el scroll y pulsa “Ejemplo”

@ undiaentuvida.culturacomunitaria.es

Command

3. Pulsa “Title” y escribe un titulo para tu algoritmo.

Algoritmo narrativo para utilizar imé&genes en un documento de texto

-—— Command



http://undiaentuvida.culturacomunitaria.es

4. Pulsa la pequenia linea discontinua. Saldra un desplegable con las distintas funciones de
comando. Elige la que creas mas conveniente en cada caso. A continuacion, pulsa sobre la
palabra “Command” de tinta gris y escribe la linea de comando.

®
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undiaentuvida.culturacomunitaria.es ¢ ©

Algoritmo narrativo para utilizar imégenes en un documento de texto

Command

5.Pulsa
el boton dinamico “New line”. Repite el proceso anterior (4) tantas veces como sea necesario
utilizando distintas funciones de comando segun sea conveniente.

Algoritmo para usar imdgenes en un documento de texto

Persona yo

Accién realizar una guia diddctica para hacer algoritmos narrat
Caracteristica interés en hacer una guia con iméagenes




6. Cuando hayas finalizado el algoritmo, baja el scroll y pulsa el boton dindmico “Guardar”. Tu
algoritmo ha alimentado a la maquina.




Tarea 2: PUNTO ACCION

El campo “Punto Accion” esta disefiado en la web para que elijas una serie indeterminada de
algoritmos completos de la base de datos de la maquina y compongas un “algoritmo de
algoritmos” que puedas llevar a cabo, es decir, que puedas realizarlos o practicarlos. Se trata de
producir una secuencia de algoritmos que pueda funcionar como una suerte de proceso(s) que te
ayuden a resolver o practicar distintas situaciones vinculadas con la imagen. Puedes elegir tantos
algoritmos como horas de un ciclo diario completo (24 horas)

De esta manera, a partir de elecciones sencillas, puedes generar sistemas que se multiplican, se
conectan y se acoplan a tu realidad visual o a otras realidades mas complejas. El algoritmo pasa
de la maquina a lo real a través de tu propia experiencia. Es un campo en el que puedes “escapar”
del algoritmo; encarnarlo, traerlo a tu realidad mas proxima: en tu vida practica o en tu propia
imaginacion.

Al igual que en la primera tarea, completa este segundo ejercicio del proyecto en dos sencillos
pasos:

A) TAREA 1. ELECCION DE LOS ALGORITMOS

Situate en el campo “Punto Accién”, pulsando en la pestaia superior central.
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PUNTO CERO PUNTO ACCION PUNTO SATURACION

Algoritmo narrativo para construir una p| que la méaquina de reconoc
Bienvenidxs al Punto

de Accién.Te
proponemos que
elijas unos cuantos

algoritmos completos
de la base de datos de
la maquina para
componer un
algoritmo de
algoritmos que te
sirva como temporal
estatuto de la imagen.
Asi, puedes generar a
partir de elecciones
sencillas, sistemas
que se multiplican, se
densifican y se
acoplan a otras
realidades mas
complejas. Por fin,
puedes escapar del
algoritmo.

A partir de aqui puedes seguir los siguientes pasos:



1. En la parte central del interface, veras un rectangulo que funciona como un botén dinamico, al
pulsarlo se activa un desplegable con los titulos de los algoritmos que la maquina ha ido
compilando en una base de datos actualizada. Escoge uno de esos algoritmos, segun tus
preferencias, expectativas, estado de animo...
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Algoritmo narrativo para construir una plancha que la maquina de reconocimiento facial no detecte
Algoritmo narrativo para poner del revés las fotos de tu casa
Algoritmo Narrativo para experimentar el museo
Algoritmo narrativo para quemar una imagen
Algoritmo narrativo para dejar de usar emoticonos durante un dia
Algoritmo narrativo para buscar un titulo a mis imagenes
Algoritmo narrativo para escuchar imagenes
Algoritmo narrativo para que una imagen me haga llorar
+/ Algoritmo narrativo para escuchar imagenes
Algoritmo narrativo para contar un dia en mi vida con imagenes
Algoritmo narrativo para encontrar el cargador del mévil
Algoritmo narrativo para robar un banco de imagenes
Algoritmo narrativo para dormir con una foto bajo la almohada
Algoritmo narrativo para quedar con mis amigxs sin el movil
Algoritmo narrativo para dormir con una foto bajo la almohada
Algoritmo narrativo para dormir con una foto bajo la almohada
Algoritmo narrativo para filmar como crece un arbol
Algoritmo narrativo para meter una fotografia en un buzén
Algoritmo narrativo para ir caminando sin mirar el mévil
Algoritmo narrativo para ir caminando sin mirar el mévil
Algoritmo narrativo para definir una imagen invisible
Algoritmo narrativo para definir una imagen invisible
Algoritmo narrativo para conseguir que tu mascota destroce una imagen
Algoritmo narrativo para conseguir que tu mascota destroce una imagen
Algoritmo narrativo para descongelar tus fotos en el microondas
Algoritmo narrativo para descongelar tus fotos en el microondas
Algoritmo narrativo para ponerte en el lugar del otro
Algoritmo narrativo para ponerte en el lugar del otro
Algoritmo narrativo para congelar imagenes
Algoritmo narrativo para congelar imégenes
Algoritmo narrativo para sembrar una imagen
Algoritmo narrativo para sembrar una imagen
Algoritmo narrativo para crear un retrato robot digital
Algoritmo narrativo para buscar un titulo a mis imagenes
Algoritmo narrativo para hacer carteles de objetos perdidos
Algoritmo narrativo para esconder una coleccion de fotografias dentro de los libros de una biblioteca
Algoritmo narrativo para ir caminando sin mirar el mévil
Algoritmos narrativo para transmitir el olor de una fotografia
Algoritmo narrativo para contar un dia de mi vida con imagenes
Algoritmo narrativo para dividir una imagen
636AlIgoritmo narrativo para dividir una imagen
Algoritmo narrativo para sentirte empoderada
Algoritmo narrativo para tener dulces suefios
Algoritmo narrativo para enviar una imagen como un mensaje sin el mévil
Algoritmo narrativo para ver una imagen en la oscuridad
Algoritmo narrativo para ver una imagen en la oscuridad
Algoritmo narrativo para enviar mensajes positivos a tu mente
Algoritmo narrativo para no olvidar aquella imagen

PUNTO SATURACION

2. Después de tu primera eleccién, pulsa el botdn dinamico “Nueva accion” para incluir un nuevo

algoritmo.

—

Bienvenidxs al Punto
de Accion.Te
proponemos que
elijas unos cuantos
algoritmos completos
de la base de datos de
la maquina para
componer un
algoritmo de
algoritmos que te
sirva como temporal
estatuto de la imagen.
Asi, puedes generar a
partir de elecciones
sencillas, sistemas
que se multiplican, se
densifican y se
acoplan a otras
realidades mas
complejas. Por fin,
puedes escapar del
algoritmo.
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PUNTO CERO PUN

Algoritmo narrativo para escuchar imagenes
Algoritmo narrativo para construir una plancha que la maquina de reconoc

Nueva accién

PUNTO SATURACION




3. Repite el paso 2 tantas veces como quieras (hasta 24: un algoritmo por cada hora del dia)
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PUNTO CERO PUNTO SATURACION

Algoritmo narrativo para construir una plancha que la maquina de reconoc
Bienvenidxs al Punto

de Accién.Te
proponemos que
elijas unos cuantos
algoritmos completos
de la base de datos de
la maquina para Algoritmo narrativo para no olvidar aquella imagen
componer un
algoritmo de
algoritmos que te
sirva como temporal
estatuto de la imagen.
Asi, puedes generar a
partir de elecciones Algoritmo narrativo para navegar en un mar de fotografia

Algoritmo narrativo para ponerte en el lugar del otro

Algoritmo narrativo para sentirte empoderada

sencillas, sistemas
que se multiplican, se
densificany se Algoritmo narrativo para crear un retrato robot digital
acoplan a otras
realidades mas
complejas. Por fin,
puedes escapar del
algoritmo.

Algoritmo Narrativo para experimentar el museo

Nueva accién

4. Cuando consideres que has completado tu secuencia personalizada de algoritmos, pulsa el
boton “imprimir”. Obtendras un documento con tu seleccién de algoritmos desarrollados uno
por uno; comando por comando; para llevar a cabo.
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Algoritmo narrativo para construir una plancha que la maquina de reconoc
Bienvenidxs al Punto

de Accién.Te

proponemos que R R
elijas unos cuantos Algoritmo narrativo para ponerte en el lugar del otro
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algoriimos que 1e Algoritmo narrativo para sentirte empoderada
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Asi, puedes generar a
partir de elecciones Algoritmo narrativo para navegar en un mar de fotografia

sencillas, sistemas
que se multiplican, se
densifican y se

Algoritmo narrativo para crear un retrato robot digital
acoplan a otras
realidades méas '

complejas. Por fin, . .
puedes escapar del ag gexperimentar el museo

algoritmo.

Nueva accién




B) TAREA 2. jPRACTICA LA MAQUINA!: ENCARNANDO ALGORITMOS FUERA DE LA WEB.

Con el documento que has obtenido, puedes ya poner en practica la mecanica de los algoritmos
en un tu vida practica. El objetivo es que tomes cada algoritmo como un proceso o parte de un
proceso mas complejo donde puedas experimentar con tus propios algoritmos o algoritmos
ajenos.

Enseguida podras percibir las diferentes naturalezas de los algoritmos. Unos sirven para inspirar
por su naturaleza poética, otros para reflexionar por su naturaleza de potencia; otros sirven para
llevar a tu mundo real por su caracter eminentemente practico. Lo importante es que puedas
experimentar con los algoritmos y acoplarlos a tus métodos, estrategias o intenciones.

Es interesante que si llevas alguno a cabo puedas documentarlo visualmente (en el soporte que
prefieras) afiadiendo también alguna anotacion escrita personal. Después puedes enviarlo por
correo electrénico a alguno de los tutores y sera compartido en el blog del proyecto.

Te proponemos algunos ejemplos

Duane Michals. / build a pyramid

Roger Welch. Interpretation,
disintegration, transformation.




Tarea 3: PUNTO de SATURACION

El ultimo campo de trabajo se denomina “Punto de Saturaciéon”. Su interface consiste en dos areas
interactivas diferenciadas que forman parte de un mismo proceso. Este campo ha sido disefiado
para generar un algoritmo en rizoma con un contenido mas poético y menos formal que las
secuencias que se generan en Punto Cero. En este ejercicio tu defines la estructura y la norma
para un nuevo algoritmo narrativo que surge de tus respuestas a un cuestionario previo sobre tu
relacion con las imagenes. Para realizar la accién completa en este campo debes completar dos
subtareas:

A) SUBTAREA 1. COMPLETAR EL CUESTIONARIO

Situate en el campo “Punto Saturacion”, pulsando en la pestana superior derecha.
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PUNTO CERO PUNTO ACCION PUNTO SATURACION

Cuantas horas duermes al dia

Bienvenidxs al Punto .
espacio esta
disefiado para
encarnar cualquier

decision en la propia
mecaénica del Cuantas veces te cambias de ropa al dia
algoritmo y quiere

plantear una
reflexién sobre los

A qué hora te levantas

No me cambio de ropa

limites morales, Cuanto dinero has derrochado en el dltimo afio
éticos, politicos,

etc., de. nuestras De 300 a 500€
extensiones

tecnoldgicas.

Cuantas veces miras al cielo a la semana
En el Punto de

Saturacién éCielo? éDonde?
encontraras un

LU CECU I Tiempo méximo que has estado sin comer

A partir de aqui puedes seguir los siguientes pasos:

1. En la parte central del interface, podras ver una serie de rectangulos encabezados por un
titulo. Se trata de un cuestionario de preguntas abiertas con opcion multiple que funciona
como un botén dinamico. Pretenden recabar una serie de datos a cerca de tu relacion con la
imagen. Al pulsar cada uno de esos rectangulos se activa un desplegable con posibles
respuestas ya predefinidas o se puede abrir una linea de texto para completar aquellas
respuestas cuantitativas que se resuelven afiadiendo numeros o cantidades. Al igual que has
hecho en el “Punto Accion” contesta a estas preguntas segun tus preferencias, expectativas,
estado de animo...
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—

Cuantas horas duermes al dia

Bienvenidxs al Punto
de Saturacion. Este
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disefiado para
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Saturacién éCielo? éDonde?

encontraras un

LELOUCRUEIEECEIEIN  Tiempo méximo que has estado sin comer

2. Cuando hayas completado todo el cuestionario puedes accionar el boton dinamico “Guardar”
qgue se encuentra en la parte inferior para pasar a la siguiente subtarea de este campo.
NOTA: la aplicacion no permite guardar si no has completado la totalidad del cuestionario.

o i} undiaentuvida.imagenred.org g * th g i
Cuantos cigarrillos fumas a la semana

Cuantas videoconsolas hay en tu casa

Cuantos minutos diarios empleas consumiendo porno

Los minutos se me hacen horas

Cual ha sido tu mayor apuesta en juegos online o loterias

Cuantas veces sacas al perz 2 :

No tengo perro




B) TAREA 2. MAQUINA-LIMITE: jSATURA TU ALGORITMO!

Al pulsar el boton “Guardar” tras completar todas las preguntas del cuestionario tendras acceso a
una interface en este mismo campo donde desarrollar la siguiente tarea interactiva.

Sin salir del campo “Punto Saturacién”, veras que la pantalla queda divida en dos columnas. En la
columna de la izquierda, hay una serie de plugins dinamicos nhombrados como las categorias de
escritura del “Punto Cero”. En la columna derecha, un cuadro de dialogo a modo de terminal que
ird secuenciando todas y cada de una de las elecciones que realices pulsando, aleatoriamente, los
plugins de la columna izquierda.

Realiza los siguientes pasos:

1. Cada vez que presionas un plugin, se ira desarrollando un algoritmo narrativo en la parte
inferior de la columna izquierda, que ira replicando su propio proceso en la columna derecha
de la misma pantalla. Las asociaciones son realizadas por la maquina a partir de las
respuestas de tu cuestionario.
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T EY Objeto

—

Bienvenidxs al Punto
de Saturacion. Este
espacio esta Bajo un cielo azul indigo. Detras de la puerta de
disefiado para

encarnar cualquier  ERC VR LN i clase
posibilidad de del curso.

decisién en la propia
mecanica del
algoritmo y quiere
plantear una
reflexién sobre los
limites morales,
éticos, politicos,
etc., de nuestras
extensiones
tecnoldgicas.

En el Punto de
Saturacion
encontraras un
cuestio- nario sobre

2. Juega con los plugins disparando de manera aleatoria y rapida secuencias de comando y
mira en la columna derecha como responde la maquina a tus demandas...

3. Aligual que en “Punto Accion” puedes obtener un documento que recoja tu juego de
saturacion de comandos con la maquina. Cuando creas que la secuencia de comandos sea
suficiente y hayas “saturado” a la maquina, pulsa el botdn “imprimir’en el banner lateral
izquierdo. Comprobaras que la estructura y la naturaleza del algoritmo narrativo resultante es
mas caotica y poética y menos funcional y formalizada que los algoritmos narrativos que has
experimentado en los campos anteriores.
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que completar. La
magquina te dara
instrucciones para
generar un algoritmo
funcional y
ejecutable para un
dia cualquiera de tu
vida. Lo que vaque a
pasar aqui es que
entre la maquinay
14 vais a tejer un
algoritmo.

Imprimir

Una vez tienes tu
algoritmo de
saturacion hazlo
posible, ejecttalo.
Después,
compartelo con el
resto de tus
comparieros de
clase a través de
una asamblea de la

imanan A nartir da
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PUNTO CERO

T EY Objeto

Bajo un cielo azul indigo. Detras de la puerta de
la que posiblemente sea la mejor clase

del curso. Cuando estés a punto de dormirte.
Coleccion de fotografias de un tamaiios entre 10x15 a
20x30. Levantate y anda entonces en el
bosque de fotografias. La otra persona. una
imagen caracteristica de cualquier episodio. Piso de

alquiler "vintage". El algoritmo te ha enviado un mensaje
negativo. Sobre de papel. camara de fotos o mévil.

Ordenador. Yo. Se interroga a todos los
sospechosos con caracteristicas

similares a las del retrato . mostrar rechazo a
las imagenes. el obturador. Casa de mis abuelos. TG. Es

un fantasma o un ectoplasma. El testigo aporta

s . r
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Persona Objeto

ﬂempo . 1u. Una camara refiex o un movil.
acabado, hacer lo mismo con las demas
imagenes, una a una.

PUNTO ACCION

PUNTO SATURACION

Caracteristica afiadida
Objeto afiadido

Accién realizada
Persona encontrada
Objeto afiadido

Al final de la cola de 48horas para adquirir el Gltimo
iPhone

Caracteristica afiadida
Objeto afiadido

Objeto afadido

Objeto afadido

Persona encontrada

Se necesitara comer para poder desarrollar la accidn
Caracteristica afiadida
Objeto afiadido

Lugar localizado

Si sigue asi va a morir
Objeto afiadido

Accién realizada

Accién realizada
Caracteristica afiadida
Objeto afiadido

Objeto afadido
Caracteristica afiadida
Caracteristica afiadida
Lugar localizado

Accién realizada




